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aBzähl-reIme

Bülow, Nolle, Witte, Zoo … 
Auf dem Dache sitzt ein Floh, 
Der sich nicht zu helfen wo. 

 
Konikoki Kakadu … 

Rose auf und Rose zu. 
Ferkel ei und Ferkel Zwei. 

Wer nicht fehlt ist mit dabei. 
 

Stachus, Kios, Kaos, Kies, 
Spinne, Speise, Scheiße, schieß. 

Sexu elefant Asie. 
Fische haben nie kein Knie.  

Ritze Rotze Ringelratz 
Zwei miezeschwein, ein Grunzekatz. 

mein Großpapa heißt lali, 
Der wird des Nachts ganz lila.
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maIKäfermalen

Setze maikäfer in Tinte. (es geht auch mit Fliegen.) 
Zweierlei Tinte ist noch besser, schwarz und rot. 

laß sie aber nicht zu lange darin liegen, 
Sonst werden sie tot.

Flügel brauchst du nicht erst rauszureißen.
Dann mußt du sie alle schnell aufs Bett schmeißen 

Und mit einem Bleistift so herumtreiben, 
Daß sie lauter komische Bilder und Worte schreiben. 

Bei mir schrieben sie einmal ein ganzes Gedicht.

–          –          –          –

Wenn deine mutter kommt, 
mache ein dummes Gesicht; 

Sage ganz einfach: »Ich war es nicht!«
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hImmelsKlösse

(Das Spiel, das Frau Geheime Hofrat Anette von Belghausen Berlin S. W.,
Königgrätzerstr. 77I, als Kind so gern gespielt hat.)

Je mehr Kinder dabei mitmachen, 
Umso mehr giebt es nachher zu lachen.

 
–          –          –          – 

Dicke Papiere sind nicht zu gebrauchen.
man muß Zeitung oder Briefe 

von Vaters Schreibtisch nehmen.
Keiner darf sich schämen, 

Das Papier mit der Hand in den Nachttopf zu tauchen. 
Wenn es ganz weich ist, wird es zu Klößen geballt 

Und mit aller Wucht gegen die Decke geknallt.
man darf auch vorher schnell noch Popel hineinkneten.

Solche Klöße bleiben oben minutenlang kleben. 
Jedes Kind muß nun unter einen der Klöße treten 
Und den offenen mund nach der Decke erheben.

Vorher singen alle im Rund:
»lieber Himmel tu uns kund,
Wer hat einen bösen mund.« 
Bis der erste Kloß runterfällt 

Und trifft zum Beispiel Fannis Gesicht. 
Dann wird die Fanni umstellt.

Und alle singen (nur Fanni nicht):
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»Schweinehündin, Schweinehund! 
Himmelsklöße taten kund: 
Du hast einen bösen mund. 

Sperrt sie in den Kleiderschrank
Wegen ihrem mordsgestank.«

–          –          –          –
 

Steckt eurem Vater frech die Zunge 
Heraus. Und ruft: »Prost lausejunge!« 

Dann – wenn er vorher auch noch grollte –
Vergißt er, daß er euch prügeln wollte.
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das BerGmannspIel

Unter dem Bett ist der Schacht. 
Der wird entweder mit Bettdecken dunkel gemacht, 

Oder ihr spielt das Spiel bei der Nacht. 
In den Schacht schüttet ihr erst recht viel Kohlen.

Die muß der Bergmann auf dem Bauche herausholen.
ein licht oder Spirituskocher und zum Graben 

eine Schaufel muß jeder Bergmann haben. 
Außerdem muß er vor allen Dingen sich hinten 

ein Stück leder aus Schuh oder Ranzen anbinden.
Dann baut ihr aus Tisch und Stuhl 

und Fußbank drei Stufen,
Dort, wo der eingang sein soll. 

Jeder, der runterkriecht, muß erst »Glückauf« rufen 
Und schaufelt eine Zigarrenkiste voll Kohlen voll. 

Jeder, der rauskriecht, muß dann ganz dreckig sein.
Und jedesmal müssen alle Glückauf schrein.
Geben euch eure eltern was hinten drauf, 

Dann habt ihr doch hinten das leder und ruft nur: 
»Glückauf«.






